
การใชง้านลขิสิทธิท์ี่เป็นธรรม

ลิขสิทธิ์ (Copyright)
ลิขสิทธิ์ หมายถึง สิทธิแต่เพียงผู้เดียวที่จะกระท าการใด ๆ เกี่ยวกับงานที่ผู้สร้างสรรค์ได้ริเร่ิมโดยการใช้สติปัญญา

ความรู้ ความสามารถ และความวิริยะอุตสาหะของตนเองในการสร้างสรรค์ โดยไม่ลอกเลยีนงานของผู้อื่น โดยงานที่

สร้างสรรค์ต้องเป็นงานตามประเภทที่กฎหมายลิขสิทธิ์ให้คุ้มครอง โดยผู้สร้างสรรค์จะได้รับความคุ้มครองทันททีีส่ร้างสรรค์

โดยไม่ต้องจดทะเบียน

การแจ้งข้อมูลลิขสิทธิ์ต่อกรมทรัพย์สินทางปัญญา มิได้ เป็นการรับรองสิทธิ์ของเจ้าของลิขสิทธิ์แต่อย่างใด แต่เป็น

เพยีงการแจ้งต่อหน่วยงานราชการว่าตนเองเป็นเจ้าของสิทธิ์ในผลงานลิขสิทธิ์ที่แจง้ไว้เทา่นั้น โดยผู้แจ้งต้องรับรองตนเองว่า

เป็นเจ้าของผลงานที่น ามาแจ้งข้อมูลลิขสิทธิ์และหนังสือรับรองที่กรมทรัพย์สินทางปัญญาออกให้ ก็มิได้รับรองว่าผู้แจ้งเป็น

เจ้าของงานลิขสิทธิ์แต่อย่างใด หากมีข้อโต้แย้งเกี่ยวกับความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ ผู้แจ้งจ าเป็นต้องพิสูจน์ความเป็นเจ้าของ

ลิขสิทธิ์ นั้นเอง



ประเภทของงานทีมี่ลขิสทิธิ์

กฎหมายลขิสทิธิใ์หค้วามคุม้ครองแกง่านสร้างสรรค ์9 ประเภทตามทีก่ฎหมายก าหนด ได้แก่

1. งานวรรณกรรม เช่น หนังสือ จุลสาร สิ่งเขยีน สิ่งพิมพ ์ค าปราศรัย โปรแกรมคอมพวิเตอร์

2. งานนาฏกรรม เช่น งานที่เกี่ยวกบัการร า การเต้น การท าทา่ หรือการแสดงประกอบขึน้เปน็เรือ่งราว รวมถึงการแสดงโดยวธิใีบ้

ด้วย

3. งานศลิปกรรม เช่น งานจติรกรรม งานประติมากรรม ภาพพมิพ์ งานสถาปตัยกรรม ภาพถา่ย ภาพประกอบ หรืองานสรา้งสรรค์

รูปทรงสามมติเิกี่ยวกับภมูปิระเทศ หรือวิทยาศาสตร ์งานศลิปะประยกุต ์ซึ่งรวมถงึภาพถา่ยและแผนผงัของงานดงักลา่วด้วย

4. งานดนตรกีรรม เช่น ค าร้อง ท านอง การเรยีบเรยีงเสยีงประสานรวมถงึโน้ตเพลงทีแ่ยกและเรยีบเรยีงเสยีงประสานแล้ว

5. งานสิง่บนัทึกเสยีง เช่น เทปเพลง แผ่นคอมแพ็คดิสก์ (ซดีี) ที่บันทึกข้อมลูเสยีง ทั้งนี้ไมร่วมถงึเสยีงประกอบภาพยนตร์ หรือเสยีง

ประกอบโสตทศันวัสดุอยา่งอืน่

6. งานโสตทัศนวสัด ุเช่น วดีโีอเทป วซีดี ีดวีดี ีแผ่นเลเซอรด์ิสก์ที่บนัทึกขอ้มลูประกอบด้วยล าดบัของภาพหรือภาพและเสยีงอนัสามารถ

ที่จะน ามาเลน่ซ้ าไดอ้กี

7. งานภาพยนตร์ เช่น ภาพยนตร์ รวมทั้งเสยีงประกอบของภาพยนตรน์ัน้ดว้ย (ถ้าม)ี

8. งานแพรเ่สยีงแพรภ่าพ เช่น การกระจายเสยีงวทิย ุการแพรเ่สยีง หรือภาพทางโทรทศัน์

9. งานอืน่ใดในแผนกวรรณคด ีแผนกวทิยาศาสตร์ หรือแผนกศลิปะ



ผลงานทีไ่มถื่อวา่เปน็ลขิสทิธิ์

1 ข่าวประจ าวนัและข้อเทจ็จริงตา่งๆ ที่มลีกัษณะเปน็เพยีงขา่วสาร เช่น วัน เวลา สถานที ่ชื่อบุคคล จ านวนคน ปริมาณ 

เป็นตน้

ทั้งนี ้หากมกีารน าข้อมลูดงักลา่วมาเรยีบเรยีงจนมลีกัษณะเปน็งานวรรณกรรม อาทิ การวิเคราะหข์า่ว บทความ 

ผลงานนัน้อาจจะไดร้ับความคุม้ครองในลกัษณะของงานวรรณกรรม

2 รัฐธรรมนญู และกฎหมาย

3 ระเบยีบ ข้อบังคบั ประกาศ ค าสั่ง ค าชี้แจง และหนงัสือโตต้อบของกระทรวง ทบวง กรม หรือหนว่ยงานอืน่ใดของรัฐ

หรือของทอ้งถิน่

4 ค าพิพากษา ค าสั่ง ค าวินจิฉยั และรายงานของทางราชการ

5 ค าแปลและการรวบรวมสิง่ต่างๆ ตามข้อ 3.1 – 3.4 ซึ่งกระทรวง ทบวง กรม หรือหนว่ยงานอืน่ใดของรัฐหรือของ

ท้องถิน่จดัท าขึน้

6 ความคดิ ขั้นตอน กรรมวธิ ีระบบ วิธใีชห้รือท างาน แนวความคดิ หลักการ การค้นพบ หรือทฤษฎทีางวทิยาศาสตร ์

หรือคณติศาสตร์



การแจง้ขอ้มลูลขิสทิธิ์

เอกสารทีใ่ชป้ระกอบการแจง้ขอ้มลูลขิสทิธิ์

1. ส าเนาบตัรประชาชน พร้อมรับรองส าเนาถกูตอ้ง (กรณเีปน็บคุคลธรรมดา)

2. ส าเนาหนงัสือรบัรองนติบิคุคล ที่นายทะเบยีนออกใหไ้มเ่กนิ 6 เดือน ของเจา้ของลขิสทิธิ ์(กรณเีป็นนติิบคุคล)

3. ผลงานหรือภาพถา่ยงานลขิสทิธิ ์จ านวน 1 ชุด

4. หนังสือมอบอ านาจตดิอากรแสตมป์ 30 บาท พร้อมส าเนาบตัรประชาชนของผูร้ับมอบอ านาจ (รับรองส าเนาถกูตอ้ง)

5. หน่วยงานหรือองคก์รของรัฐบาลใช้ส าเนาหนงัสือแตง่ตัง้ผูบ้ริหารหนว่ยงานหรือองคก์รฯ รวมทัง้ส าเนาบตัร

ประชาชนของผูย้ืน่ค าขอ (รับรองส าเนาถกูตอ้ง)



หลักการพจิารณาในการใช ้fair use

1. ผู้น าไปใช้ต้องไม่มีวัตถุประสงค์เพ่ือการค้าหรือแสวงหาผลก าไรไม่มีเจตนาทุจริต

2. ผู้ใช้ต้องพิจารณาระดับการสร้างสรรค์ผลงานที่ต้องใช้จินตนาการสูงใช้ความพยายาม เช่น นวนิยาย

การรายงานเหตุการณ์ที่เฉพาะไม่ควรน าผลงานเหล่านี้ไปใช้เด็ดขาด

3. การน าผลงานไปใช้ในปริมาณที่มากเกินไปหรือใช้ในปริมาณที่น้อยแต่เป็นส่วนที่ส าคัญถือว่าเป็นการ

ใช้งานที่ไม่เป็นธรรม

4. การใช้ผลงานที่มีลิขสิทธิ์ของบุคคลอื่นต้องไม่ขัดต่อการแสวงหาผลประโยชน์ตามปกติของเจ้าของผลงาน

อาจท าให้ผลงานนั้นขายไม่ได้



ตัวอยา่งการใชง้านลขิสทิธิท์ีเ่ปน็ธรรม

1. การวิจัยหรือศึกษางานโดยไม่แสวงหาก าไร เช่น น.ร. ส าเนาข้อความบางส่วนในบทความเพื่อท า

แบบฝึกหัด

2. ผู้สอน ท าซ้ า ดัดแปลงผลงานเพื่อประกอบการสอน แจกจ่ายจ านวนจ ากัด เพื่อประโยชน์ในการเรียน

การสอนและมีการอ้างอิงเจ้าของลิขสิทธิ์โดยไม่แสวงหาก าไร

3. การน างานลิขสิทธิ์มาใช้เพื่อสังคมโดยคัดลอก ปรับเปล่ียน เพิ่มเติ่มสิ่งใหม่ และมีการอ้างอิงในงานวิจัย

เพ่ืออธิบายความคิดเห็นของผู้เรียน

4. การคัดลอกค ากล่าวหรือบทความโดยย่อ และมีการอ้างอิงในการรายงานข่าว

5. กรณีหนังสือไม่ได้พิมพ์จ าหน่ายเป็นเวลานานและมีการน าไปใช้งาน ถึงไม่กระทบต่อรายได้เจ้าของ

ลิขสิทธิ์จนอาจท าให้เจ้าของลิขสิทธิ์ขายไม่ได้ เพราะหนังสือไม่มีขายแล้ว ถือว่าเป็นการใช้ผลงานที่มี

ลิขสิทธิ์อย่างเป็นธรรม

6. การเสนอรายงานหรือติชม วิจารณ์แนะน าโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในปริมาณที่เหมาะสมและมีการ

อ้างอิง



ตัวอยา่งการใชง้านลขิสทิธิท์ีเ่ปน็ธรรม

7. การท าซ้ าโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สร้างขึ้นโดยไม่ได้แสวงหาผลก าไร ซึ่งเจ้าของลิขสิทธิ์เปิดโอกาสให้สาธารณชน

ท าซ้ าได้โดยไม่คิดมูลค่า

8. การรายงานข่าว งานวรรณกรรมที่ตพิีมพ์เพ่ือวางจ าหน่าย ที่รายงานไม่เกิน 10% หรือ 1,000 ค า และใช้

ภาพไม่เกิน 6 ภาพ และมีการอ้างอิง ซึ่งถือเป็นการใช้งานในปริมาณพอสมควร ถือว่าเป็นการใช้ผลงาน

ลิขสิทธิ์อย่างเป็นธรรม

9. การส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีไว้จ าหน่าย สามารถส ารองไว้เพ่ือป้องกันการสูญหาย

10. การรายงานข่าวโดยใช้มิวสิควิดีโอประกอบไม่เกิน 10% หรือไม่เกิน 30 วินาทีของผลงานนั้น โดยมกีาร

อ้างอิงเจ้าของผลงาน

11. การดาวน์โหลดเพลงของผู้อื่นไปขาย

12. ผู้สอนถ่ายเอกสารหนังสือเรยีนเพ่ือขายกับผู้เรยีนจ านวนมากท าให้เจ้าของลิขสิทธิ์สูญเสยีรายได้

13. การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบลองใช้ (Shareware) อย่างต่อเนื่องแม้ว่าจะหมดอายุการใช้งาน

14. ผู้น าไปใช้มเีจตนาทุจริต น าผลงานไปใช้โดยไม่อ้างอิงหรือใช้ในลักษณะที่ท าให้ผู้อื่นเข้าใจผิดคดิวา่ผลงานนัน้

เป็นลิขสิทธิ์ของตนเอง



ที่มา

• Computer Fun “การใช้งานลิขสิทธิ์ท่ีเป็นธรรม” จากเว็บไซต์ 

https://www.teachernu.com/04/2020/30/22/32/07/การใช้งานลิขสิทธิ์

ท่ีเ/1965/anuwat_panipat/เทคโนโลยี-วิทยาการค านวณ/

• http://proj14.ipst.ac.th/

• หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 


