
คำอธิบายรายวิชาพืน้ฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ 3) ว23185               กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เวลา 20 ชั่วโมง  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 
ศึกษาข้ันตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน Internet of Things (IoT) การเขียนโปรแกรมเพื่อพัฒนา แอปพลิเค

ชัน ข้อมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ การประมวลผลข้อมูล  การสร้างทางเลือกและประเมินผล ซอฟต์แวร์หรือ

บริการบนอินเทอร์เน็ตท่ีใช้ในการจัดการข้อมูล การประเมินการความน่าเช่ือถือของข้อมูล การสืบค้นหาแหล่ง

ต้นตอของข้อมูล เหตุผลวิวัติ ผลกระทบจากข่าวสารท่ีผิดพลาด การรู้เท่าทันส่ือ กฎหมายท่ีเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ การใช้ลิขสิทธิ์ของ ผู้อื่นโดยชอบธรรม รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิหรือทุติยภูมิ ประมวลผล สร้าง

ทางเลือก และนำเสนอการตัดสินใจได้อย่างมี ประสิทธิภาพ  ออกแบบและเขียนโปรแกรม  เพื่อพัฒนาแอป

พลิเคชันท่ีมีการบูรณาการกับวิชาอื่น อย่างสร้างสรรค์ ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างรู้เท่าทัน และมีความ

รับผิดชอบต่อสังคม 

 

มาตรฐานการเรียนรู้  ว. 4.2 

 

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า

ทัน และมีจริยธรรม 

 

ตัวชี้วัด 

ว. 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

ม.3/1 พัฒนาแอปพลิเคชันท่ีมีการบูรณาการกับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์ 

ม.3/2 รวบรวมข้อมูล ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดย

ใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตท่ีหลากหลาย 

ม.3/3 ประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล วิเคราะห์ส่ือและผลกระทบจากการให้ข่าวสารท่ีผิด เพื่อการ

ใช้งาน อย่างรู้เท่าทัน 

ม.3/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและมีความรับผิดชอบต่อสังคม ปฏิบัติตามกฎหมาย

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 

 

รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด 

 

 

 



โครงสร้างรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ 3)  ว23185                 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เวลา 20 ชั่วโมง                                         จำนวน 0.5 หน่วยกิต 

หน่วย
ท่ี 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐาน/
ตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้ (เนื้อหา) เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน 

1 การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง

รู้เท่าทัน 

ว4.2 / ม.3/3 1.1 การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล 1 10 

ว4.2 / ม.3/4 1.2 เหตุผลวิบัติ 1 

ว4.2 / ม.3/4 1.3 รู้เท่าทัน ฉันปลอดภัย 1 

ว4.2 / ม.3/4 1.4 กฎหมายน่ารู้ 1 

ว4.2 / ม.3/4 1.5 การใช้งานลิขสิทธิ์ท่ีเป็นธรรม 1 

2 การพัฒนา 

แอปพลิเคชัน 

ว4.2 /  

ม.3/1 

2.1 การพัฒนาแอปพลิเคชัน 2 10 

3 การสร้างสรรค์
ผลงานด้วย Scratch 

ว4.2 /  

ม.3/1 

3.1 รายการข้อมูล 2 5 

3.2 สนุกกับ Scratch 2 

4 การประมวลผล
ข้อมูล 

ว4.2 /  

ม.3/2 

4.1 ประมวลผลข้อมูล 2 5 

4.2 ดาต้าท่ีท้าทาย 2 

5 อินเทอร์เน็ตของ 

สรรพส่ิง 

ว4.2 /  

ม.3/1 

5.1 อินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง 2 10 

6 การสร้าง 

แอปพลิเคชัน 

ว4.2 /  

ม.3/1, ม.3/2, 

ม.3/3, ม.3/4 

6.1 การสร้างแอปพลิเคชัน 3 10 

 

 

 



 

อัตราส่วนระหว่างภาค : ปลายภาค 70 : 30 คะแนน 

รวมชั่วโมง/คะแนนระหว่างภาค  50 

รวมชั่วโมงคะแนนกลางภาค  20 

รวม ช่ัวโมง/คะแนนปลายภาค  30 

รวมทั้งสิ้น 20 100 

 


