
 
	 ถ�้ตอ้งก�รศึกษ�ตอ่ในระดบัปรญิญ�ตร	ีนกัเรยีนจะเลอืกเรยีนคณะหรอืส�ข�วชิ�ใด	ใหก้ำ�หนดเงือ่นไข	
คว�มสำ�คัญ	และให้คะแนนเพื่อให้ได้ผลลัพธ์เป็นคณะหรือส�ข�วิช�ที่เหม�ะสมกับนักเรียนม�กที่สุด
ชื่อส�ข�วิช�หรือคณะที่ต้องก�รศึกษ�ต่อ
1  ___________________________________ 2  ___________________________________
3  ___________________________________ 4  ___________________________________
5  ___________________________________ 

เงื่อนไขประกอบก�รตัดสินใจ	เช่น	คว�มถนัด	ชื่อเสียงของสถ�นศึกษ�	ร�ยได้หลังเรียนจบ		
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________

ออกแบบต�ร�งก�รตัดสินใจ

เลือก	______________	 เพร�ะ	_________________________________________________________

      คณะที่ใช่

ช่ือ-สกลุ ___________________________________________________________  เลขที ่________

ใบกิจกรรมที่ 4.1
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	 ให้แต่ละกลุ่มเลือกศึกษ�ระบบง�น	แล้วตอบคำ�ถ�มต่อไปนี้

1  ระบบที่เลือก	   ระบบรถยนต์อัตโนมัติ	   ระบบแปลภ�ษ�อัตโนมัติ
2  เทคโนโลยีท่ีเลือกมีคุณสมบัต	ิ และตอบสนองคว�มต้องก�รหรือช่วยแก้ปัญห�ในชีวิตประจำ�วันให้กับ

ผู้ใช้ได้อย่�งไร
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________

3  ข้อมูลเข้�	ข้อมูลออก	ก�รจัดเก็บข้อมูล	และก�รประมวลผลของเทคโนโลยีที่เลือกประกอบด้วยอะไร
บ้�ง	พร้อมว�ดรูปประกอบ	

            ข้อมูลเข้าและข้อมูลออกใบกิจกรรมที่ 4.2

สม�ชิกในกลุ่ม	___________________________________________________________________
1.	 ชื่อ-สกุล	__________________	เลขที	่____ 2.	 ชือ่-สกุล	__________________	เลขที	่____
3.	 ชื่อ-สกุล	__________________	เลขที	่____ 4.	 ชือ่-สกุล	__________________	เลขที	่____
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 ข้อมูลเข้า : ข้อมูลเข�้มีอะไรบ้�งที่ต้องใช้เพื่อทำ�ให้เกิดก�รทำ�ง�นได้	ข้อมูลเข้�ม�จ�กแหล่งใดได้บ้�ง	
เช่น	ผู้ใช้	เซ็นเซอร	์หรือแหล่งข้อมูลภ�ยนอกอื่น	ๆ	(เช่น	ฐ�นข้อมูลออนไลน์)	

 ข้อมูลออก :	เพื่อแสดงว�่เมื่อทำ�ง�นต�มคำ�สั่งที่ได้รับแล้วผลลัพธ์เป็นอย่�งไร	(เช่น	ก�รหักพวงม�ลัย	
ข้อคว�มโต้ตอบ)

	 ให้ระบรุ�ยละเอยีดของทกุ	ๆ 	สว่นทีใ่ช้ในก�รรบัขอ้มูลเข�้	ขอ้มูลออกอย�่งนอ้ย	4	อย�่ง	โดยใหใ้สข่อ้มูล
ลงในต�ร�ง

ชนิดของข้อมูล แหล่งที่มาข้อมูล ตัวอย่างข้อมูลเข้า ตัวอย่างข้อมูลออก

	 	 	 	

 การประมวลผล : เมื่อระบบคอมพิวเตอร์ประมวลผลข้อมูล		จะประมวลผลแตกต่�งจ�กมนุษย	์แต่ทุก
สิ่งที่คอมพิวเตอร์ส�ม�รถทำ�ได	้มนุษย์ก็ส�ม�รถทำ�ได้เช่นกัน	แต่อ�จจะช้�กว่�	ถ้�ระบุข้อมูลเข้�ในร�ยก�ร
ด�้นบน	เร�จะส�ม�รถประมวลผลอย�่งไร	จึงจะได้ผลลัพธ์ที่ระบุไว้	(เช่น	ตรวจสอบเงื่อนไขแล้วทำ�ต�ม
คำ�สั่งที่เก็บไว้ในระบบ)	__________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________

 การเก็บข้อมูล : ข้อมูลที่จัดเก็บไว้ถ�วรมีอะไรบ�้ง	ข้อมูลใดที่ไม่ส�ม�รถเปลี่ยนแปลงได้	หรือข้อมูลที่
เป็นประโยชน์ที่ต้องบันทึกไว้เพื่อนำ�ม�ใช้อีกในภ�ยหลัง	(เช่น	ขน�ดของรถยนต์	คำ�ศัพท์)
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
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