
แนวคดิเชงิค ำนวณ

แนวคิดเชิงค ำนวณ (Computational thinking) ซึ่งเป็นพ้ืนฐำน

ของกำรคิดแก้ปัญหำต่ำง ๆ ท่ีสำมำรถน ำไปประยุกต์ในกำรแก้ปัญหำใน

ชีวิตประจ ำวัน แนวคิดน้ีไม่ใช่เรื่องใหม่ เพรำะมนุษย์ต้องแก้ปัญหำต่ำง ๆ อยู่

ตลอดเวลำควำมท้ำทำยหลักของแนวคิดเชิงค ำนวณอยู่ท่ีกำรออกแบบ

กระบวนกำรแก้ปัญหำท่ีคลุมเครือให้เป็นขั้นตอนท่ีชัดเจนมำกพอท่ีจะน ำไป

แก้ปัญหำได้

กำรคิดเชิงค ำนวณ (computational thinking) คือกระบวนกำร

แก้ปัญหำในหลำกหลำยลักษณะ เช่น กำรจัดล ำดับเชิงตรรกศำสตร์ กำร

วิเครำะห์ข้อมูลและกำรสร้ำงสรรค์วิธีแก้ปัญหำไปทีละขั้นตอน (หรือท่ีเรียกวว่ำ 

อัลกอริทึ่ม) รวมท้ังกำรย่อยปัญหำท่ีช่วยให้รับมือกับปัญหำท่ีซับซ้อนหรือมี

ลักษณะเป็นค ำถำมปลำยเปิดได้ วิธีคิดเชิงค ำนวณมีควำมจ ำเป็นในกำรพัฒนำ

แอพพลิเคชันต่ำงๆ ส ำหรับคอมพิวเตอร์ แต่ในขณะเดียวกัน วิธีคิดน้ียังช่วย

แก้ปัญหำในวิชำต่ำงๆ ได้ด้วย ดังนั้นเอง เม่ือมีกำรบูรณำกำรวิธีคิดเชิง

ค ำนวณผ่ำนหลักสูตรในหลำกหลำยแขนงวิชำ นักเรียนจะเห็นควำมสัมพันธ์

ระหว่ำงแต่ละวิชำ รวมท้ังสำมำรถน ำวิธีคิดท่ีเป็นประโยชน์ ไปใช้แก้ปัญหำใน

ชีวิตจริงได้ในระยะยำว
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1) Decomposition ชื่อไทยคือ “กำรแยกส่วนประกอบ และกำรย่อยปัญหำ”

Decomposition เป็นกำรพิจำรณำเพ่ือแบ่งปัญหำ หรืองำนออกเป็นส่วนย่อย 

ท ำให้สำมำรถจัดกำรกับปัญหำหรืองำนได้ง่ำยขึ้น

พูดง่ำยๆ เอำปัญหำมำแยกย่อยออกเป็นส่วนๆ

👉ตัวอย่ำงกำรน ำแนวคิดน้ีไปใช้ตอนเขียนโปรแกรม

เช่น กำรเขียนโปรแกรมแยกเป็นส่วนๆ แยกเป็นแพ็กเกจ แยกเป็นโมดูล หรือท ำ

ระบบเป็น services ย่อยๆ หรือมองเป็น layer เป็นต้น

👉ตัวอย่ำงกำรน ำไปใช้นอกจำกเขียนโปรแกรม

-รัฐบำลจะปฏิรูปประเทศไทย ก็จะน ำปัญหำประเทศมำแยกย่อยออกเป็นปฏิรูป 

11 ด้ำน จำกนั้นจึงไปปฏิรูปปัญหำย่อยทีละด้ำน

-เรำจะเรียนรู้ว่ำจักรยำนท ำงำนอย่ำงไร? ก็ให้พิจำรณำแยกชิ้นส่วนจักรยำนว่ำ

มีอะไรบ้ำง แล้วก็ไปศึกษำทีละชิ้น

-เรำจะเดินทำงไปเท่ียวหำดใหญ่ จะวำงแผนเดินทำงอย่ำงไร? ซึ่งเรำอำจแยก

ย่อยวิธีเดินทำงเป็น 4 รูปแบบ เช่น ขับรถไปเอง หรือน่ังรถทัวร์ หรือน่ัง

เครื่องบิน หรือนั่งรถไฟ จำกนั้นก็มำวิเครำะห์ถึงข้อดีข้อเสียแต่ละวิธีกำร
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2) Pattern recognition ชื่อไทยคือ “กำรหำรูปแบบ”

Pattern recognition เป็นทักษะกำรหำควำมสัมพันธ์ท่ีเกี่ยวข้อง แนวโน้ม 

และลักษณะทั่วไปของสิ่งต่ำง ๆ

👉ตัวอย่ำงกำรน ำแนวคิดน้ีไปใช้ตอนเขียนโปรแกรม

เม่ือมีกำรท ำงำนของโปรแกรมท่ีหลำกหลำยแบบ แต่ทว่ำมีรูปแบบท่ีแน่นอนซ้ ำๆ 

กัน เรำสำมำรถยุบโค้ดมำอยู่ในฟังก์ชั่นเดียวกันได้หรือไม่ หรือเขียนเป็น

โปรแกรมวนลูป ให้อยู่ในลูปเดียวกัน เป็นต้น

👉ตัวอย่ำงกำรน ำไปใช้นอกจำกเขียนโปรแกรม

-จัดหมวดหมู่สัตว์ท่ีคล้ำยคลึงกัน ให้อยู่ในสปีชีส์เดียวกัน เพ่ือให้ง่ำยต่อ

กำรศึกษำ

-หำพฤติกรรมกำรบริโภคของคน ว่ำนิยมซ้ืออะไร ช่วงเวลำไหน มีรูปแบบ

พฤติกรรมซ้ ำๆ อะไรบ้ำง
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3) Algorithm ชื่อไทย “ขั้นตอนวิธี”

Algorithm คือล ำดับขั้นตอนในกำรแก้ปัญหำหรือกำรท ำงำนท่ีชัดเจน กำร

คิดค้น อธิบำยขั้นตอนวิธีในกำรแก้ปัญหำต่ำง ๆ

👉ตัวอย่ำงกำรน ำแนวคิดน้ีไปใช้ตอนเขียนโปรแกรม

ส ำหรับคนเขียนโปรแกรม คงรู้จักกันดีไม่ต้องอธิบำยมำก เช่น

-จะค ำนวณหำพื้นท่ีเส้นรอบวง ต้องมีสเตปค ำนวณอย่ำงไรบ้ำง

-จะค้นหำข้อมูลแบบ binary search ต้องมีขั้นตอน 1,2,3 อย่ำงไรบ้ำง

-จะหำเส้นทำงท่ีใกล้สุดในกรำฟ ด้วยวิธี Dijkstra จะมีขั้นตอน 1,2,3

อย่ำงไรบ้ำง

👉ตัวอย่ำงกำรน ำไปใช้นอกจำกเขียนโปรแกรม

-จะเต้นเพลงคุกกี้เส่ียงทำย ต้องมีเสตป 1, 2, 3 อย่ำงไร?

-จะวำงแผนจีบสำว มีขั้นตอนอย่ำงไร?

-จะไปเท่ียวเขำใหญ่ ต้องวำงแผนว่ำในแต่ละวันท ำอะไรบ้ำง เท่ียวไหน กิน

ข้ำวท่ีไหน มีล ำดับตำมช่วงเวลำ?
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4) Abstract thinking ชื่อไทย “กำรคิดเชิงนำมธรรม”

Abstract thinking เป็นกระบวนกำรคัดแยกคุณลักษณะท่ีส ำคัญออกจำก

รำยละเอียดปลีกย่อย ในปัญหำ หรืองำนท่ีก ำลังพิจำรณำ เพ่ือให้ได้ข้อมูลท่ี

จ ำเป็นและเพียงพอในกำรแก้ปัญหำ

👉ตัวอย่ำงกำรน ำแนวคิดน้ีไปใช้ตอนเขียนโปรแกรม

-จำกโจทย์ปัญหำเขียนโปรแกรมท่ีดูยุ่งยำก สำมำรถท ำให้ง่ำยขึ้นด้วยกำรสกัด

เอำลักษณะส ำคัญออกมำวำดเป็น Object ใช้ Class diagram ลำกเส้น

แสดงควำมสัมพันธ์กัน จำกนั้นก็เริ่มเขียนโปรแกรมเป็นแบบเชิงวัตถุ เป็นต้น

-ถ้ำเรำจะส่งข้อมูลข้ำม network แล้วเขียนโปรแกรมหำระยะทำงสั้นท่ีสุดต้อง

ท ำอย่ำงไร? วิธีคิดก็จะสกัดรำยละเอียดส ำคัญออกมำ เช่น server ก็วำดเป็น

โหนด แล้วมีเส้นเชื่อมระหว่ำงโหนด พร้อมระบุระยะทำงบนเส้น พอคิดแบบเชิง

นำมธรรมได้แล้ว ก็จะได้ง่ำยมำกท่ีจะเอำทฤษฏีกรำฟมำค ำนวณหำระยะทำงสั้น

ท่ีสุด เป็นต้น

👉ตัวอย่ำงกำรน ำไปใช้นอกจำกเขียนโปรแกรม

– เรำจะดูแผนท่ีประเทศไทย เพ่ือเท่ียวภำคเหนือ ถ้ำดูเต็มรูปแบบ จะยุ่งยำก งง

ตำลำย มีหลำยเส้นทำงเยอะไปหมด แต่เรำสำมำรถแก้ปัญหำ โดยตัด

รำยละเอียดส่วนเกินท้ิง เอำสถำนท่ีและเส้นทำงท่ีส ำคัญท่ีจะใช้เดินทำง มำวำด

ใส่กระดำษก็พอ 



ขั้นตอนวิธี (algorithm)

อัลกอริทึม มีที่มำจำกช่ือของนักคณิตศำสตร์ชำวเปอร์เซยีในยุคศตวรรษที่ 9 ช่ืออะบู อับดิลลำห์

มูฮัมหมัด บิน มูซำ อัลคอวำริซมีย์ (Abu Abdillah Muhammad binMusa al-

Khawarizmi) ค ำว่ำอัลคอวำริซมีย์ (al-Khawarizmi)ได้เพี้ยนเปน็อัลกอริทมี 

(Algoritmi)เมื่องำนเขยีนของเขำได้รับกำรแปลเป็นภำษำละติน แล้วกลำยเป็นอัลกอริทึม

(Algorithm) ซึ่งหมำยถึงกฎที่ใช้ในกำรคิดค ำนวณเลขคณิตในช่วงศตวรรษที่ 18 ใน

ปัจจุบันค ำนี้ได้มีควำมหมำยทีก่ว้ำงข้ึนโดยหมำยรวมถึงข้ันตอนวิธกีำรในกำรแก้ปัญหำต่ำง ๆ มี

นักกำรศึกษำ นักวิชำกำร ให้ควำมหมำยของค ำวำ่ อัลกอริทึม (Algorithm) ไว้หลำยท่ำน 

ดังนี้

รำชบัณฑิตยสถำนได้บัญญัติศัพท์ค ำว่ำ “Algorithm” ใช้ค ำว่ำ “ขั้นตอนวิธ”ี 

หมำยถึง ขั้นตอนวิธกีำรแก้ปัญหำเชิงค ำนวณด้วยคอมพิวเตอร์

อัลกอริทึม (Algorithm) หมำยถึง ขั้นตอนหรือล ำดับกำรประมวลผลในกำร

แก้ปัญหำใดปัญหำหนึ่งซึ่งจะช่วยให้ผู้พัฒนำโปรแกรมเห็นข้ันตอนกำรเขยีนโปรแกรมอย่ำงง่ำยข้ึน

อัลกอริทึม (Algorithm) หมำยถึง แนวคิดอย่ำงมีเหตุผลทีผู่้เขยีนโปรแกรมใช้ใน

กำรอธิบำยวิธกีำรอย่ำงเป็นข้ันตอนตำมล ำดับในกำรที่จะพัฒนำโปรแกรมนั้น ๆ เพ่ือตรวจสอบ

ขั้นตอนต่ำง ๆ ในกำรท ำงำนและควำมถูกต้องในแต่ละขั้นตอน 

อัลกอริทึม (Algorithm)  คือ กระบวนกำรแก้ปัญหำที่สำมำรถอธิบำยออกมำเป็น

ขั้นตอนที่ชัดเจน เมื่อน ำเข้ำอะไร แล้วจะต้องได้ผลลัพธ์เช่นไร  กระบวนกำรนี้ประกอบด้วยจะ

ประกอบด้วย วิธกีำรเป็นข้ันๆ และมีส่วนที่ต้องท ำแบบวนซ้ ำอกี จนกระทั่งเสร็จสิ้นกำรท ำงำน  

(http://mindphp.com)
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ซึ่งในกำรเริ่มต้นในกำรเขยีนโปรแกรมอัลกอริทึมมีควำมส ำคัญเป็นอย่ำงมำกเพรำะ เป็นกำร

จัดล ำดับข้ันตอนวิธกีำรแก้ปัญหำหรือจัดกำรควำมคิดให้เป็นข้ันตอนต่ำง ๆ เพ่ือแก้ไขปัญหำใน

ขั้นตอนกำรเขยีนโปรแกรมที่สอดคล้องกรรมวิธแีก้ปัญหำที่ก ำหนดไว้ กำรเขยีนอัลกอริทึมจึงเป็น

กำรแสดงล ำดับกำรท ำงำนตำมคุณสมบัติด้ำนกำรประมวลผลของคอมพิวเตอร์ ที่พร้อมจะน ำไป

แปลงเป็นล ำดับค ำส่ังให้คอมพิวเตอร์ท ำงำน กำรเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภำษำที่เหมำะสม 

เพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์ท ำงำนตำมอัลกอริทึมที่ก ำหนดไว้ และกำรเขยีนอัลกอริทึมออกมำให้

ตรวจสอบควำมถูกต้องได้ครบถ้วนขึ้น

หลักกำรเขยีนอัลกอริทึม

• กระบวนกำรส ำคัญเริ่มต้นที่จุดจุดเดยีวในกำรมีจุดเริ่มต้นหลำยที่จะท ำให้กระบวนกำรวิธี

สับสน จนในที่สุดอำจท ำให้ผลลัพธ์ที่ได้ไม่ตรงกับควำมต้องกำร หรืออำจท ำให้อัลกอริทึม

นั้นไม่สำมำรถท ำงำนได้เลย

• ก ำหนดกำรท ำงำนเป็นข้ันเป็นตอนอย่ำงชัดเจน กำรก ำหนดอัลกอริทึมที่ดีควรมีขั้นตอนที่

ชัดเจนไม่คลุมเครือ เสร็จจำกขั้นตอนหนึ่ง ไปยังขั้นตอนที่สองมีเงื่อนไขกำรท ำงำนอย่ำงไร 

ควรก ำหนดให้ชัดเจน

• กำรท ำงำนแต่ละขั้นตอนควรสั้นกระชับ เพรำะกำรก ำหนดขั้นตอนกำรท ำงำนให้สั้นกระชับ

นอกจำกจะท ำให้โปรแกรมท ำงำนได้รวดเร็วแล้ว ยังเป็นประโยชน์ต่อผู้อื่นที่มำพัฒนำ

โปรแกรมต่อด้วยเพรำะสำมำรถศึกษำอัลกอริทึมจำกโปรแกรมที่เขยีนไว้ได้ง่ำย

• ผลลัพธ์ในแต่ละข้ันตอนควรต่อเนื่องกัน กำรออกแบบขั้นตอนที่ดีนั้นผลลัพธ์จำกข้ันตอนแรก

ควรเป็นข้อมูลส ำหรับน ำเข้ำ ให้กับข้อมูลในขั้นต่อไป ต่อเนื่องกันไปจนกระทั่งได้ผลลัพธ์

ตำมที่ต้องกำร

• กำรออกแบบอัลกอริทึมที่ดี ควรออกแบบให้ครอบคลุมกำรท ำงำนในหลำยรูปแบบ เช่น กำร

ออกแบบโดยคิดไว้ล่วงหน้ำว่ำหำกผู้ใช้โปรแกรมป้อนข้อมูลเข้ำผิดประเภท โปรแกรมจะมีกำร

เตือนว่ำผู้ใช้งำนมีกำรใส่ข้อมูลที่ผิดประเภทโดยโปรแกรมจะไม่รับข้อมูลนั้น เพ่ือให้ใส่ข้อมูล

ใหม่อีกคร้ัง เพ่ือป้องกันกำรเกิดจุดบกพร่องของโปรแกรมได้



ขั้นตอนวิธี (algorithm)

ประโยชน์ของอัลกอริทึม

ประโยชน์ของอัลกอริทึม (Algorithm) คือ ท ำให้ไม่สับสนกับวิธดี ำเนินงำน เพรำะ

ทุกอย่ำงจะถูกจัดเรยีงเป็นข้ันตอนมีวิธกีำรและทำงเลือกไว้ให้ เมื่อน ำมำใช้จะท ำให้กำรท ำงำน

ส ำเร็จอย่ำงรวดเร็ว ท ำให้ปัญหำลดลงหรือสำมำรถค้นหำต้นเหตุของปัญหำได้อย่ำงรวดเร็ว 

เนื่องจำกกระบวนกำรถูกแยกแยะกิจกรรม ข้ันตอน และควำมสัมพันธ์ ออกมำให้เห็นอย่ำงชัดเจน

รูปแบบกำรเขยีนอัลกอริทึม

กำรเขยีนอัลกอริทึมมีหลำยรูปแบบ โดยผู้เขยีนสำมำรถใช้อัลกอริทึมหลำยรูปแบบ

ประกอบกันในกำรออกแบบอัลกอริทึมนั้นเพื่อใช้ในกำรแก้ปัญหำกำรเขยีนโปรแกรมได้



รูปแบบกำรเขียนอลักอรทิึม

1.แบบล ำดับ (Sequential) มีลักษณะกำรท ำงำนจะเป็นไปตำมขั้นตอน ก่อน-หลัง 

ต่อเนื่องกันไปเป็นล ำดับ โดยกำรท ำงำนแต่ละข้ันตอนต้องท ำให้เสร็จก่อน แล้วจึงไปท ำข้ันตอน

ต่อไป

ตัวอย่ำงเช่น อัลกอริทึมแบบล ำดับ กำรทอดไข่เจยีว

1. เริ่มต้น

2. หยิบไข่ไก่

3. ตอกไข่ไก่ใส่ภำชนะ

4. ปรุงรส ด้วยเคร่ืองปรุง

5. ตไีข่ด้วยช้อนส้อม

6. ตั้งกระทะบนเตำ

7. เปิดแก๊ส และติดไฟ

8. ใส่น้ ำมันพืช

9. น ำไข่ที่ปรุงรสแล้วใส่ลงในกระทะที่ร้อน

10. ทอดจนสุก

11. ตักขั้นใส่จำนที่เตรียมไว้

12. จบกำรท ำงำน



รูปแบบกำรเขียนอลักอรทิึม

2.แบบทำงเลือก (Decision) อัลกอริทึมรูปแบบนี้ มเีงื่อนไขเป็นตัวก ำหนดเส้นทำงกำรท ำงำน

ของกระบวนกำรแก้ปัญหำ โดยตัวเลือกนั้นอำจจะมีต้ังแต่ 2 ตัวข้ึนไป เช่น สอบข้อเขยีน คะแนน

เต็ม 50 ได้คะแนน 30 สอบผ่ำน ถ้ำต่ ำกว่ำ 30 สอบไม่ผ่ำน

ตัวอย่ำงกำรเขยีนอัลกอริทึมแบบทำงเลือก อัลกอริทึมตัดเกรดวิชำคอมพิวเตอร์

1. เริ่มต้น

2. คะแนนสอบของนักเรยีน

3. ตรวจสอบคะแนน (คะแนนที่สอบผ่ำน 50 คะแนน)

4. ถ้ำมำกกว่ำ 50 คะแนน สอบผ่ำน

5. ถ้ำน้อยกว่ำ 50 คะแนน สอบตก

6. ประกำศผล

7. จบกำรท ำงำน



รูปแบบกำรเขียนอลักอรทิึม

3.แบบท ำซ้ ำ (Repetition) อัลกอริทึมแบบนี้คล้ำยกับแบบทำงเลือก คือ มีกำรตรวจสอบ

เงื่อนไข แต่แตกต่ำงกันตรงที่เมื่อกำรท ำงำนตรงตำมเงื่อนไขที่ก ำหนด โปรแกรมจะกลับไป

ท ำงำนอกีคร้ังวนกำรท ำงำนแบบนี้เร่ือย ๆ จนกระทั่งไม่ตรงกับเงื่อนไขที่ก ำหนดไว้จึงหยุดกำร

ท ำงำนหรือท ำงำนในขั้นต่อไป

ตัวอย่ำงกำรเขยีนอัลกอริทึมแบบท ำซ้ ำ อัลกอริทึมกำรซื้อมังคุด 1 กิโลกรัม

1. เริ่มต้น

2. หยิบถุงพลำสติก

3. หยิบมังคุดมำเลือก โดยกดที่เปลือกที่นิ่มๆ

4. ตรวจสอบเงื่อนไข (น้อยกว่ำ 1 กิโลกรัม)

5. ถ้ำจริง เลือกมังคุดต่อ

6. ถ้ำเท็จ หยุดเลือก

7. จ่ำยเงินให้กับผู้ที่ขำย

8. จบกำรท ำงำน



คุณลักษณะกำรเขียนอลักอรทิึม

ในกำรแก้ปัญหำแต่ละปัญหำมหลำยวิธ ีดังนั้นกำรเขยีนอัลกอริทึมเพ่ือแก้ปัญหำแต่ละปัญหำก็มี

หลำยวิธดี้วย แต่ละวิธมีีทั้งข้อเด่นข้อด้อย ดังนั้นต้องเลือกให้เหมำะสมกับงำนและสภำพแวดบ้อม

ในขณะนั้น โดยทั่วไปอัลกอริทึมที่ดี ต้องคุณลักษณะดังต่อไปนี้

• มีควำมถูกต้อง ควำมถูกต้องเป็นคุณสมบัติข้อแรกที่จะต้องพิจำรณำ นั่นคือเมื่อท ำงำนตำม

อัลกอริทึม แล้วจะต้องได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง ซึ่งถ้ำผลลัพธ์ที่ได้จำกอัลกอริทึมไม่ถูกต้อง จะ

ถือว่ำไม่ใช่อัลกอริทึมที่ดี โดยที่ไม่จ ำเป็นต้องพิจำรณำคุณสมบัติข้ออื่น ๆ

• ใช้เวลำในกำรปฏิบัติงำนน้อยที่สุด

• สั้น กระชับ มีเฉพำะขั้นตอนที่จ ำเป็นเท่ำนั้น

• ใช้เนื้อที่ในหน่วยควำมจ ำน้อยที่สุด เนื้อที่ในหน่วยควำมจ ำจะถูกใช้ส ำหรับเก็บค่ำของตัว

แปร และเก็บค ำส่ังที่ใช้ในกำรท ำงำน ดังนั้น ถ้ำอัลกอริทึมยำวเกินควำมจ ำเป็น จะท ำให้

ใช้เนื้อที่มำก และ ถ้ำมีตัวแปรมำกเกินควำมจ ำเป็น ก็จะท ำให้เสยีเนื้อที่ในหน่วยควำมจ ำไป

ด้วย

• มีควำมยืดหยุ่นในกำรใช้งำน

• ใช้เวลำในกำรพัฒนำน้อยที่สุด เมื่อน ำอัลกอริทึมไปแปลงเป็นโปรแกรมภำษำคอมพิวเตอร์

แล้วจะต้องใช้เวลำน้อยที่สุด

• ง่ำยต่อกำรท ำควำมเข้ำใจ



กำรวิเครำะห์อลักอรทึึม

กำรวิเครำะห์อัลกอรึทึม

กำรวิเครำะห์ขั้นตอนวิธกีำร ต้องท ำกำรแยกแยะระบบว่ำเป็นข้อมูลเข้ำ หรือออกดังนี้

อะไรเป็นข้อมูลเข้ำ (Input)

วิธกีำรประมวลผลที่จะนำมำซึ่งคำตอบ (Process)

อะไรเป็นข้อมูลออก (Output)

ตัวอย่ำงที่ 1 ต้องกำรหำค่ำเฉลี่ยของคะแนนวิชำ Fundamental of Computer ของ

นักศึกษำจำนวน 50 คน

วิเครำะห์อัลกอริทึม

ข้อมูลเข้ำ  : คะแนนของนักศึกษำแต่ละคน (Score)

ประมวลผล : ผลรวมของคะแนนนักศึกษำทุกคน ธ 50 (Average)

ข้อมูลออก : พิมพ์ผลลัพธ์

ตัวอย่ำงที่ 2 จงค ำนวณหำพ้ืนที่สำมเหลี่ยม โดยให้ผู้ใช้สำมำรถ Input ข้อมูลควำมสูงและ

ควำมยำวฐำนได้

วิเครำะห์อัลกอริทึม

ข้อมูลเข้ำ : ควำมสูง (H) , ควำมยำวฐำน (B)

ประมวลผล : ค ำนวณ Area = ½ * B*H

ข้อมูลออก : แสดงค่ำพ้ืนที่สำมเหลี่ยมที่หน้ำจอ



เครื่องมือชว่ยในกำรเขียนอลักอรทิึม

กำรเขยีนอัลกอริทึม เป็นกำรวำงแผนเกี่ยวกับกำรแก้ปัญหำ โดยจะอธิบำยกำรท ำงำนที่ชัดเจน

เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรเขยีนโปรแกรม ช่วยให้กำรเขยีนโปรแกรมท ำได้ง่ำยข้ึน ช่วยให้โปรแกรม

มีข้อผิดพลำดน้อยลง นอกจำกนี้ยังช่วยตรวจสอบกำรท ำงำนของโปรแกรม ท ำให้ทรำบข้ันตอน

กำรท ำงำนของโปรแกรมได้อย่ำงรวดเร็ว โดยไม่ต้องดูจำกโปรแกรมจริง

ในกำรเขยีนอัลกอริทึม มีเคร่ืองมือช่วยในกำรเขยีนที่นิยมใช้ 3 แบบ คือ

1. บรรยำย (narrative description)

2. ผังงำน (flowchart)

3. รหัสล ำลอง (pseudo code)



กำรเขียนอลักอรทิึม

1. กำรเขยีนอัลกอริทึมแบบบรรยำย เป็นกำรแสดงขั้นตอนกำรท ำงำนในลักษณะกำรบรรยำย

เป็นข้อควำมด้วยภำษำพูดใด ๆ เช่น ภำษำไทย ภำษำอังกฤษ ภำษำเกำหลี ภำษำญี่ปุ่น หรือ 

ภำษำจีน เป็นต้น ขึ้นอยู่กับควำมถนัดของผู้เขยีนอัลกอริทึม มักเขยีนบรรยำยขั้นตอนกำรท ำงำน

เป็นข้อๆ เช่น

ตัวอย่ำง  กำรปลูกต้นไม้ แสดงขั้นตอนกำรท ำงำนด้วยอัลกอริทึมแบบบรรยำยได้ดังนี้

1. เริ่มต้น

2. ขุดหลุม

3. ใส่ปุ๋ย

4. น ำต้นไม้ลงหลุม

5. กลบดิน

6. ปักหลักยึดต้นไม้

7. รดน้ ำ

8. จบกำรท ำงำน

ข้อดีของกำรเขยีนอัลกอริทึมแบบบรรยำย

กำรเขยีนอัลกอริทึมแบบบรรยำย มีข้อดี คือ ง่ำนในกำรเขยีนบรรยำย เนื่องจำก

ใช้ภำษำพูดที่ผู้เขยีนอัลกอริทึมคุ้นเคยอยู่แล้ว ดังนั้นจึงง่ำยในกำรเขยีนบรรยำย

ข้อเสียของกำรเขยีนอัลกอริทึมแบบบรรยำย 

เนื่องจำกกำรเขยีนมีลักษณะบรรยำย มีรำยละเอียดดังนี้

ขอบเขตของกำรบรรยำยกว้ำงเกินไปยืดเยื้อเกินไป

ยำกต่อควำมเข้ำใจ

ยำกในตรวจสอบควำมถูกต้อง

ยำกในกำรแปลงเป็นโปรแกรม



กำรเขียนอลักอรทิึม

2. กำรเขยีนอัลกอริทึมแบบผังงำน กำรเขยีนอัลกอริทึมแบบผังงำนจะแสดงขั้นตอนกำรท ำงำน

ในลักษณะของรูปภำพหรือสัญลักษณ์ ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ที่เป็นมำตรฐำน ไม่อ้ำงอิงภำษำใด

ภำษำหนึ่ง ท ำให้เห็นล ำดับกำรท ำงำนก่อนหลังได้ชัดเจน เช่น

ตัวอย่ำง   กำรปลูกต้นไม้ แสดงขั้นตอนกำรปลูกต้นไม้ด้วยผังงำน ดังภำพต่อไปนี้

ภำพผังงำนแสดงขั้นตอนกำรปลูกต้นไม้

ที่มำ : http://algorithm-elearning.esy.es/

ข้อดีของกำรเขยีนอัลกอริทึมแบบผังงำน

1. ท ำควำมเข้ำใจได้ง่ำย

2. ตรวจสอบควำมถูกต้องได้ง่ำย

3. พัฒนำโปรแกรมได้ง่ำย

4. ง่ำยต่อกำรบ ำรุงรักษำโปรแกรม



กำรเขียนอลักอรทิึม

3. กำรเขยีนอัลกอริทึมโดยใช้รหัสล ำลอง เป็นกำรเขยีนขั้นตอนกำรท ำงำนในลักษณะของ

ค ำอธิบำยที่มีรูปแบบโครงสร้ำงชัดเจน ไม่ขึ้นกับภำษำใดภำษำหนึ่ง แต่สำมำรถเปลี่ยนเป็น

ภำษำคอมพิวเตอร์ได้ง่ำย ดังนั้นโครงสร้ำงส่วนใหญ่จึงนิยมใช้ค ำสั่งเฉพำะทีม่ีอยู่ใน

คอมพิวเตอร์เพ่ือแทนกำรท ำงำนต่ำง ๆ เช่น Read if Case  หรือ While/Do เป็นต้น 

กำรเขยีนอัลกอริทึมมีลักษณะดังต่อไปนี้

1. รูปแบบเป็นภำษพูดง่ำย ๆ ภำษอังกฤษ หรือภำษำไทยก็ได้

2. ไม่มีกฎที่แน่นอนตำยตัว แต่ลักษณะคล้ำยกับภำษำคอมพิวเตอร์

3. ไม่เจำะจงภำษำคอมพิวเตอร์ใดภำษำหนึ่ง

4. ใช้ค ำเฉพำะ (Keyword)

5. เริ่มต้น คือค ำส่ังที่อยู่บรรทัดแรก และ สิ้นสุด คือ ค ำส่ังที่อยู่บรรทัดสุดท้ำย

6. ใช่ย่อหน้ำในกำรเขยีนกำรท ำงำนย่อยที่อยู่ภำยใน

7. ไม่ระบุอุปกรณ์ในกำรรับข้อมูลหรือแสดงผลข้อมูล

8. ข้อมูลต่ำง ๆที่ใช้ควรจะอยู่ในรูปของตัวแปร

ลักษณะที่ดขีองรหัสเทียม กำรเขยีนรหัสเทียมที่ดี จะต้องมีลักษณะดังนี้

1. ชัดเจน

2. สั้น กระชับและได้ใจควำม

3. รูปแบบแน่นอนกะทัดรัด และมองคล้ำยภำษำคอมพิวเตอร์ระดับสูง

4. แปลเป็นภำษำคอมพิวเตอร์ได้เร็ว

รูปแบบ Algorithm  แบบรหัสเทยีม

<ช่ือของอัลกอริทึม>

START

1……………………………….

2……………………………….

3…………………………………

END



กำรเขียนอลักอรทิึม

ตัวอย่ำงโจทย์

จงเขยีนโปรแกรมค ำนวณหำพ้ืนที่ สำมเหลี่ยมทั่วไป โดยให้โปรแกรมมีกำรรับค่ำ 

ฐำน และ สูงจำกทำง Keyboard จำกนั้นแสดงผลลัพธ์ของพ้ืนที่ออกทำงจอภำพ

วิเครำะห์โจทย์

แบ่งออกเป็นสองส่วนคือ ส่วนในกำรรับค่ำ คือรับค่ำ ฐำน และ สูงจำกผู้ใช้มำเก็บไว้ในตัวแปร 

และส่วนในกำรค ำนวณ สูตรในกำรหำพ้ืนที่สำมเหลี่ยมคือ (1/2) * ฐำน * สูง

ตัวอย่ำง  กำรเขยีนอัลกอริทึม  ค ำนวณหำพ้ืนที่สำมเหลี่ยมอัลกอริทึม (Algorithm) กำรหำ

พ้ืนที่สำมเหลี่ยม

1. เริ่มต้น

2. รับค่ำควำมยำวของฐำนมำเก็บในตัวแปร BASE

3. รับค่ำควำมยำวของสูงมำเก็บในตัวแปร HEIGHT

4. ค ำนวณหำพ้ืนที่  AREA = 0.5 * BASE*HEIGHT

5. แสดงผลพ้ืนที่

6. จบ

ซูโดโค้ด  (Pseudo codes) Algorithm  Triangle

1. START

2. READ  BASE

3. READ  HEIGHT

4. AREA = 0.5 * BASE * HEIGHT

5. PRINT  AREA

6. END



ที่มำ

• หนังสือเรยีน รำยวิชำพ้ืนฐำนวิทยำศำสตร์ เทคโนโลย ี(วิทยำกำรค ำนวณ) ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4

ของสถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี


