
การแกป้ญัหาดว้ยคอมพวิเตอร์

การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ หมายถึงการน าคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นเครื่องมือใน

การประมวลผลเพื่อให้ได้สารสนเทศ คอมพิวเตอร์ไม่ได้ประมวลผลได้แค่ข้อมูลท่ีเป็น

ตัวเลขเพียงเท่านั้น แต่ทุกวันน้ีคอมพิวเตอร์สามารถประมวลผลข้อมูลต่าง ๆ ได้

อย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบของข้อความ ภาพ เสียง 

การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ จะต้องมีส่วนประกอบส าคัญดังน้ี

• ข้อมูล หากต้องการให้คอมพิวเตอร์ประมวลผลให้ได้ข้อมูลตรงตามท่ีเรา

ต้องการ จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องมีข้อมูลท่ีละเอียด มีความตรงมาพอ 

เพ่ือให้ได้สารสนเทศท่ีเราต้องการ

• เงื่อนไขท่ีชัดเจน น้ันคือเราจะต้องตั้งเงื่อนไขท่ีมีความถูกต้อง เพ่ือให้

คอมพิวเตอร์ท างานและสามารถแสดงสารสนเทศได้ตรงตามสิ่งท่ีเรา

ต้องการ

• ขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหา 

• ตัวแปร คือชื่อท่ีใช้ในการเรียกแทนข้อมูล เช่น a = 10 หมายความ

ว่า ตัวแปร a มีค่าเท่ากับสิบ
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ตัวอย่างการแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์

สถานการณ์

"ขณะน้ีเป็นเวลาบ่ายแล้ว นักเรียนเริ่มหิวขนมหวาน จึงสั่งให้คอมพิวเตอร์ เลือก

ขนมหวานท่ีเหมาะสมให้หน่อย"

จากตัวอย่างดังกล่าว นักเรียนจะเห็นว่าการแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ ไม่

จ าเป็นต้องแก้ไขเฉพาะปัญหาทาง

คณิตศาสตร์เพียงอย่างเดียว ซึ่งการแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ จ าเป็นอย่างยิ่งท่ี

จะต้องมีข้อมูลและเงื่อนไขในการตัดสิน

ใจท่ีชัดเจน

การแก้ปัญหา

1. สร้างตารางก าหนดเงื่อนไขการเลือกขนมหวาน
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2. แยกส่วนประกอบและย่อยปัญหา นอกจากข้อมูลและเงื่อนไขท่ีชัดเจนแล้ว 

การจะพัฒนาโปรแกรมจ าเป็นต้องมีขั้นตอนในการแก้ปัญหาท่ีชัดเจนด้วย
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3. หารูปแบบ ถ้านักเรยีนต้องการค้นหารายการขนมหวาน 

โดยเลือกที่มีคะแนนที่ค านวณจาก (0.6 x คะแนนคุณภาพ) + (0.4 x คะแนนความนยิม) สูง

ที่สุด สามารถแบ่งขั้นตอนการท างานได้ดังนี้ 

1) เลือกรายการอาหารทั้งหมดที่เป็นขนมหวาน

2) จากรายการขนมหวาน ค านวณคะแนนของอาหารแต่ละชนิดตามเงื่อนไข

3) จากรายการขนมหวานที่ได้ค านวณคะแนนของอาหารแล้ว เลือกอาหารที่มีคะแนนสูงสุด
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4. ค านวณคะแนนของอาหารแต่ละชนิดตามเงื่อนไข

5. สรุปนักเรียนจะได้รับประทานขนมหวานคือ ไอศกรีม
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ที่มา

• หนังสือเรยีน รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี(วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4

ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

• หนังสือเรยีนวิทยาการค านวณ อักษรเจริญทัศน์


