
การท าข้อมูลให้เป็นภาพ

การท าข้อมูลให้เป็นภาพ  Data Visualization

ข้อมูลที่จะน าไปประชาสัมพันธ์หรือเผยแพร่ เพื่อการรับรู้ถึงสิ่งที่

ผู้สร้างข้อมูลต้องการส่ือสารให้ผู้รับสารเข้าใจตรงกันนั้นเป็นเร่ืองท่ี

ท าได้ยาก เพราะผู้สร้างต้องพยายามศึกษาว่าข้อมูลส่วนไหนส าคัญ 

ข้อมูลส่วนไหนมีรูปแบบท่ีน่าสนใจ ยิ่งเป็นข้อมูลตัวเลขปริมาณมากๆ 

ท าให้ต้องอาศัยเวลานานในการท าความเข้าใจ ซึ่งอาจท าให้ไม่

สามารถมองเห็นถึงความรู้หรือประเด็นส าคัญท่ีอยู่ในข้อมูลนั้นๆ ได้

วิธีการหนึ่งท่ีท าให้ผู้รับสารรับรู้ถึงสิ่งที่ผู้สร้างต้องการส่ือสาร

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ คือ การใช้ภาพมาประกอบการแสดงข้อมูล 

ดังค ากล่าวที่ว่า ภาพหนึ่งภาพแทนค าพูดพนัค า (A picture is 

worth a thousand words)
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การท าข้อมูลให้เป็นภาพ (Data Visualization)

ข้อมูลท่ีรวบรวมได้น้ัน ส่วนใหญ่อยู่ในรูปแบบของตารางท่ีประกอบด้วยตัวอักษร 

ตัวเลข เป็นปริมาณมาก แม้ว่าข้อมูลน้ันสามารถตอบข้อสงสัย หรือน าเสนอสิ่งท่ี

สนใจได้ แต่ยังยากต่อการท าความเข้าใจ หรือเป็นอุปสรรคในการสื่อสารให้เข้าใจ

ตรงกัน ดังนั้น การน าเสนอข้อมูลด้วยภาพ (data visualization) สามารถช่วย

ตอบค าถาม หรือน าเสนอประเด็กต่างๆ ได้รวดเร็ว และชัดเจนมากขึ้น

• แผนภูมิรูปวงกลม (Pie Chart) – สร้างโดยการเขยีนรูปวงกลมและแบ่งวงกลมออกเป็น

สัดส่วนตามจ านวนข้อมูล ซึ่งควรเป็นจ านวนข้อมูลที่มีจ านวนกลุ่มไม่มากนัก

• แผนภูมิรูปโดนัท (Doughnut Chart) – สร้างโดยการน าแผนภูมิรูปวงกลมมาวางซ้อน

กัน ช่วยให้เห็นการเปลี่ยนแปลงของสัดส่วนได้เป็นอย่างดี

• แผนภูมิแท่ง (Bar Chart) – แสดงความแตกต่างในเชิงปริมาณได้ชัดเจน ใช้แสดง

ปริมาณข้อมูลแต่ละส่วน

• กราฟเส้น (Line Graph) – แสดงมิติของการเปลี่ยนแปลงได้ด ีโดยใช้พ้ืนที่แสดงข้อมูล

แต่ละรายการน้อยกว่าแผนภูมิแท่ง ท าให้เสนอจ านวนรายการข้อมากได้มากกว่า

• แผนภาพการกระจาย (Scatter Plot) – แสดงการกระจายของข้อมูล การเปรียบเทยีบ

ได้ด ีรวมถึงท าให้เห็นแนวโน้มของความสัมพันธ์ของข้อมูล 2 ประเภทที่สนใจได้
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การเลือกใช้แผนภาพให้เหมาะสมกับข้อมูล ต้องท าความเข้าใจลักษณะของข้อมูล

และจุดประสงค์ในการน าเสนอ ซึ่งสรุปได้ดังตารางต่อไปน้ี

ชนิดของแผนภาพ จุดประสงคข์องการน าเสนอ

แผนภูมิรูปวงกลม แสดงสัดส่วนของข้อมูลที่มจี านวนกลุ่มไม่มากนัก

แผนภูมิแท่ง เปรียบเทยีบปริมาณข้อมูลแต่ละรายการ

กราฟเส้น แสดงการเปลี่ยนแปลงของข้อมูลที่มีความต่อเนื่อง

แผนภาพการกระจาย แสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด

ตารางสรุปการเลือกใช้แผนภาพแต่ละชนิดตามความเหมาะสมของข้อมูล และ

จุดประสงค์ในการน าเสนอ 
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การท าข้อมูลให้เป็นภาพอย่างเหมาะสม

ตัวแปรในการมองเห็นของจาคส์ เบอร์ติน

(https://www.axismaps.com/guide/general/visual-variables/)

การน าเสนอข้อมูลด้วยภาพ ไม่ได้จ ากัดเฉพาะการใช้รูปแบบมาตรฐานท่ีกล่าวมา

เท่าน้ัน ยังสามารถน าเสนอข้อมูลในรูปแบบอื่นๆ ให้น่าสนใจได้อีก โดยอาศัย

การน าเสนอข้อมูลให้เป็นภาพ ตามหลักการมองเห็นและการรับรู้ของจาคส์ เบอร์

ติน (Jacques Bertin) ซึ่งเป็นผู้ริเริ่มการท าข้อมูลให้เป็นภาพ 

(Information Visualization) โดยก าหนดตัวแปรในการมองเห็น 

(Visual Variables) ไว้ 7 อย่าง ได้แก่

• ต าแหน่ง

• ขนาด

• รูปร่าง

• ความเข้ม

• สี

• ทิศทาง

• ลวดลาย
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การเลือกใช้ตัวแปรในการมองเห็นเพ่ือสร้างภาพจากข้อมูล จะใช้ลักษณะเฉพาะ 

(Characteristic) ท่ีต้องการเน้น ได้แก่ การสร้างความโดดเด่น 

(Selective), การจัดกลุ่ม (Associative), การบ่งปริมาณ 

(Quantitative) และการแสดงล าดับ (Order)

การสร้างความโดดเด่น (Selective) – ท าให้ผู้รับสารมุ่งตรงไปยังข้อมูลท่ี

ต้องการสื่อสารได้อย่างรวดเร็ว เช่น การใช้สีในการจ าแนกกลุ่ม

การใช้สใีนการแบ่งกลุ่มข้อมูล
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การจัดกลุ่มข้อมูล (Associative) – แสดงการแบ่งกลุ่มของข้อมูล เช่น การ

ใช้สีเพ่ือบ่งบอกลักษณะร่วมกันในกลุ่มข้อมูลท่ีแตกต่างกัน

การใช้สใีนการบ่งบอกลักษณะร่วมกันในกลุ่มข้อมูลที่แตกต่างกัน



การท าข้อมลูใหเ้ปน็ภาพ

การบ่งปริมาณ (Quantitative) – แสดงข้อมูลในเชิงปริมาณอย่างชัดเจน

จากการใช้ขนาด ความเข้ม-อ่อนของสี เช่น การใช้ขนาดหรือการใช้สีเข้ม-อ่อน

เพ่ือบ่งบอกปริมาณท่ีแตกต่างกัน

การใช้ขนาดหรือการใช้สเีข้ม-อ่อนเพ่ือบ่งบอกปริมาณที่แตกต่างกัน
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การแสดงล าดับ (Order) – แสดงข้อมูลเรียงล าดับจากน้อยไปมาก(หรือมากไป

น้อย) ก่อน-หลัง โดยเรียงล าดับจากซ้ายไปขวาหรือบนลงล่าง การใช้สีอ่อนไปเข้ม

การใช้ขนาดหรือการใช้สเีข้ม-อ่อน เพ่ือแสดงล าดับของข้อมูล
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การเล่าเร่ืองราวจากข้อมูล (Data Story Telling)

ในการถ่ายทอดเนื้อหา ความรู้ ผลลัพธ์จากข้อมูลท่ีผ่านการวิเคราะห์

และประมวลผลออกมาเป็นภาพ จ าเป็นต้องมีกลวิธีในการเล่าเรื่องราว (Story) 

เพ่ือเชื่อมโยงหรือสื่อสารให้เข้ากบัผลลัพธ์ของขอ้มูล ท าให้ผู้รับสารเกิดความสนใจ

ในการติดตามเรื่องราวตั้งแต่ต้นจนจบ และมีความเข้าใจตรงตามความต้องการของ

ผู้สร้างเน้ือหา

การน าเสนอเนื้อหาให้ประสบความส าเร็จ อาจใช้วิธีการน าเสนอ 4 รูปแบบ ดังน้ี

• แบบตู้กดน้ า – เปรียบเสมือนการพูดคุยในขณะกดน้ า มีเวลาในการสนทนา

เพียงช่วงสั้นๆ เปรียบเทียบได้กับการสรุปเน้ือหาท่ีมีปริมาณมาก ให้เหลือแต่

ใจความส าคัญและอธิบาย-สื่อสารด้วยภาพ เช่น การท าข้อมูลให้เป็นภาพ 

กราฟ แผนภูมิ

• แบบร้านกาแฟ – เปรียบเสมือนการพูดคุยกันในร้านกาแฟ มีเวลาในการ

สนทนามากขึ้น เล่าเรื่องราวระหว่างกัน เน้ือหาท่ีน าเสนอมีความยาวหรือมี

รายละเอียดมาก ต้องเล่าเรื่องราวของให้หาให้อยู่ในความสนใจของผู้ฟัง

• แบบห้องสมุด – เปรียบเสมือนการเข้าศึกษาเนื้อหาในห้องสมุด ท่ีมีเอกสาร 

ต าราวิชาการ งานวิจัย ต้องค้นคว้าเชิงลึกในสิ่งท่ีสนใจ จึงเป็นการน าเสนอ

เน้ือหาให้ผู้อ่านมีปฏิสัมพันธ์กับเน้ือหาและอยากศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมเพ่ือให้

เข้าใจเชิงลึกมากขึ้น

• แบบห้องทดลอง – เปรียบเสมือนการทดลองและลงมือปฏิบัติการใน

ห้องทดลอง ท่ีได้รับประสบการณ์จากการลงมือปฏิบัติจริง จึงต้องให้ผู้อ่านมี

ปฏิสัมพันธ์กับเน้ือหาและสามารถแลกเปลี่ยนประสบการณ์ แบ่งปันสิ่งท่ีตนเอง

ทราบให้กับผู้อื่น
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• ครูไอที - ฟร ีบทเรยีนออนไลน์ที่กระชับ และเข้าใจง่าย


